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饥饿教学法

学习方式变革
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体验移动时代的学习方式
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新兴技术的发展对教育的影响



移动互联是人类历史

技术上的革命性突破



手机将取代个人电脑成为个人信息中心
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中国电脑用户现在是3亿人，每天使用3小时；中国手机用户现在是8亿人，每天使用16小时，“所以移动互联网的潜在机会是PC互联网的14倍。”

　　“手机将取代PC成为个人信息中心。”李开复列出的理由是：1.比PC更便宜方便。2.创造了碎片时间价值。3.全天候随身携带。4.更丰富的交互方式-触摸、罗盘、语音和摄像头。5.手机支付的便捷性-更大的消费潜力。6.更多人愿意储存个人信息存在手机。7.地理信息增加价值。

　　对于移动互联网生态体系发展的挑战，李开复总结为智能手机太贵、好的本土软件太少(开发者不够)以及3G自费太贵而且很难降价。

　　李开复认为，突破移动互联网挑战的三大动力：1.千元智能手机的兴起(产业横向整合必然后果)。2.产品发行渠道丰富(除了历史SP+移动，现在有三家运营商，还有互联网发行渠道)。3.支付渠道的丰富(SP时代开发者只能拿到30-40%，而使用互联网之父开发者可以拿到>90%)。

　　在突破移动互联网挑战的三大时机则为：1.巨大市场空白(PC软件市场已经相对饱和，但是手机软件市场只有几款普及的产品)。2.并购浪潮初现雏形(谷歌、苹果、DeNA，甚至百度等都在收购，这带来推出空间，也验证机会存在)。3.开发成本达到历史新低(开源、云计算、网上商店)。

　　李开复表示，从PC时代可以学到网络服务是最大的机会是，互联网巨头的价值大于软件巨头大于芯片商大于硬件商，移动互联网也会一样，所以最大的机会在于在移动互联网创造服务价值。

　　对移动互联网李开复提出了7个预测：1.WAP时代已经过去，迎接真正移动互联网时代。2.全功能Android手机价格今年降至1500元，明年降至750元。3.带宽很难降价，因此优化丰富的客户端+最小化的带宽。4.娱乐+社交应用将主导中国移动互联网市场。5.网络市场前置收费模式会被本土化收费模式取代。6.三年内行业收入数倍增长：从一款游戏扣用户5元，到用户主动支付每月50元。7.未来用户两极化：高端用户以手机为碎片时间工具、草根用户的全部网络行为均基于手机。



自带设备
BYOD



(Bring Your Own Device)

指

这些设备包括个人电脑、手
机、上网本、平板等。



马斯洛需求层次理论
Maslow's hierarchy of needs

演示者
演示文稿备注
马斯洛需求层次理论（Maslow's hierarchy of needs），亦称“基本需求层次理论”，是行为科学的理论之一。由美国心理学家、人本主义心理学的创立者亚伯拉罕·马斯洛于1943年在《人类激励理论》论文中所提出。
该理论将人类的需求分为五种，并将五种需求进行了等级的划分，按层次逐级递升，分别为：生理上的需求、安全上的需求、情感和归属的需求、尊重的需求、自我实现的需求。马斯洛认为，当人的低层次需求被满足之后，会转而寻求实现更高层次的需要。另外两种需要：求知需要和审美需要——这两种需要未被列入到他的需求层次排列中，他认为这二者应居于尊重需求与自我实现需求之间；还讨论了需要层次理论的价值与应用等。
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手机微信对工作和学习的影响



微信
面向手机移动时代的教学环境

中国梦的故事

故事2



微信
支体多种媒体技术：文字 声音 视频 摄影 位置定位 手摇

支体多种学习交流与互动方式：个人 小组 公众 1对1 1对多 多对多 公开 秘密

改变学习和社会生活方式



如何用微信搜集教学资源？



方法1:   扫描二维码



方法2:   搜索公众号



点击图标

进入微信
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1.点击

查找公众号

搜索

查找公众号 搜索

关键词：
• 语文
• 数学
• 英语
• 阅读
• 写作
• ……
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小手机 大世界



小微信 大学问



时代变化到了一个新的转折点：
移动终端普及为课程教学变革准备了基础条件



中国高校英语教学新的生态系统

北京， 外语教学与研究出版社

http://www.unipus.cn
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如何创建

中国高校英语教学新的生态系统
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新的时代 新的技术 新的课堂

Our Time, Our Dream



“中国梦”教育变革
在外语教学落实的关键

课堂教学方式变革
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如何实现课堂教学的

教与学方式变革

——国培班学员总结“印象最深的培训内容”，2014,08



课堂教学方式变化

“变态”

• 教育理念变化

• 师生角色变化

• 教学结构变化

• 课堂组织变化

• 评价方式变化

• 教学环境变化

“勾引”

• 激发

• 兴趣

• 鼓励

• 故事

• 游戏

• 活动

“乱动”

• 互动生成式教学

• 低结构教学

• 基于反馈的教学

• 参与式教学

• 体验式教学

• 蜂鸣式教学
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翻转课堂

“变态”举例
（1）



翻转课堂

课内课外



• 观看教学视频

• 学习笔记

• 讨论问题

• 做实验

• 练习和作业

• 反馈

• 总结

课前

课中

课后

翻转课堂结构



这一变革，成效最好最显著地表现在如何最优化利用课堂时

间，这是带给学校一定冲击的潜在教学模式之一，它就是

“翻转课堂”。教师鼓励每一个学生在课下自主完成原本由

课堂讲授的内容，于是学生们可以和同伴在网上社区进行合

作、浏览采集在线内容、观看视频讲座，以及收听播客等。

翻转课堂在各地都引起热议，特别是在欧洲，欧盟委员会创

新课堂实验室最近在布鲁塞尔举办了政策制定者工作坊，重

点为翻转课堂模式的实施设计指南。

--地平线报告,基础教育版，2014. P7



教学策略的变化

“变态”举例（2）



创客式教学法

案例



“创客”的由来

• 创客概念来源于英文Maker和Hacker两词的
综合释义，它是指一群酷爱科技、热衷实
践的人群，他们以分享技术、交流思想为
乐，以创客为主体的社区（Hackerspace）
则成了创客文化的载体。

——维基百科条目：创客
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在孩提时代，儿童们就喜欢在纸上涂鸦，用橡皮泥捏出各种形状，以及用乐高积木堆叠成房屋。但是，一路走来，学校教育变得越来越僵化，大量的作业和考试，造成了学生对知识的死记硬背。学生的创造力和创新精神正在丧失。
毫无疑问，创客运动将改变我们在学校的学习。它能减少标准化教学和测试对学生个性化发展带来的损害，用一种新的方法鼓励创造和创新——利用新的数字技术来设计、制作、分享和跨时空的学习。

随着《连线》杂志主编克里斯安德森(Chris Anderson)的《创客：新工业革命》一书的热卖，这一人群随即引起了社会各界的目光。




创客教学法

• 创客教学法鼓励学生在探索、发明和创造中

主动与协作学习。

• 创客教学法是“做中学”的进一步发展；

• 强调教与学方式转型：创造即学习
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在孩提时代，儿童们就喜欢在纸上涂鸦，用橡皮泥捏出各种形状，以及用乐高积木堆叠成房屋。但是，一路走来，学校教育变得越来越僵化，大量的作业和考试，造成了学生对知识的死记硬背。学生的创造力和创新精神正在丧失。
毫无疑问，创客运动将改变我们在学校的学习。它能减少标准化教学和测试对学生个性化发展带来的损害，用一种新的方法鼓励创造和创新——利用新的数字技术来设计、制作、分享和跨时空的学习。

随着《连线》杂志主编克里斯安德森(Chris Anderson)的《创客：新工业革命》一书的热卖，这一人群随即引起了社会各界的目光。




5步创客教学法
1.创意：培养学生的想象力、创造精神；

2.设计：学生把创意转化为具体项目的设计；

3.制作：学习和使用工具，到小组协作，动手将设计制作成产品；

4.分享：从个体认知，到集体认知，集体智慧形成；

5.评价：过程性评价，关注学习过程、创新精神和科学方法论。

创意 设计 制作 分享 评价

Idea-Design-Maker—Share--Evaluation



学生从作为消费者到创造者的转变

“全球各地大学校园教学实践的重心正在发
生转移，各个学科的学生正在通过制作和创
造的方式进行学习，而不再是课程内容的单
纯消费者。”

高等教育版

Horizon Report > 2014 Higher Education Edition



Prosumer
中国高校英语教学共同体



信息技术环境支持“创客教学法”



更多的支持学习者进行创造的APP和平台

Sock Puppets Zondle

Videolicious

网络游戏课堂创作木偶短剧软件

视频创作平台

ArtRage

绘画创作平台
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资料来源“移动版”数字布鲁姆“的构建及应用，孙众，2014



四大系统丰富的APP教育资源
• 交流工具
• 思维工具
• 学科工具
• 创作工具
• 实验工具
• 社区工具
• 测试评价
• 管理工具
• ……

苹果。安卓。谷歌。微软。
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问题导向教学
教师如何启发学生高级思维

“勾引”举例



丰富教学策略
教师如何激发学生学习兴趣

“勾引”举例





歌谣、律动、肢体语言在英语教学中的应用

Cup SongWeather

Shadow

BPS
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非语言教学活动

“乱动”举例



如何组织课堂教学活
动

中印教师







伊夏的故事



课堂教学方式变化评价表
课堂教学 变态性 勾引性 乱动性 课堂教育效果



回顾与总结



黎加厚

上海师范大学

上海市桂林路100号

邮编：200234

邮箱：Jiahou@126.com

博客： http://blog.sina.com.cn/shnuli

The End
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